10.

Quiz

Z basni, legend, mitow, koszmarow ...

Symbol wdzieku i czystosci. Potrafi oczysSci¢ zatrutg wodeg.
a) Nimfa b) Kappa
¢) Jednorozec d) Syrena

Z jego zasadzonych z¢bow wyrastajg zohierze.

a) Smok b) Sfinks

c) Bazyliszek d) Chimera
Zyje w jaskiniach lub mrocznych lasach, z dala od siedzib ludzkich.
a) Sylf b) Warg

c) Troll d) Gnom
Posiadat niesamowitg sile, niezawodny instynkt ochronny i nie tolerowat zta.
a) Golem b) Leszy

c) Fenrir d) Gryf
Spiew tego stworzenia przynosit ukojenie udreczonym.
a) Syrena b) Feniks

c) Huldra d) Rusatka
Byly ,,narzedziem do karania winnych”.

a) Harpie b) Skrzaty
c) Gorgony d) Parki
Aktywne gtownie W nocy. Potrafig zmienia¢ postacé.

a) Zywiolaki b) Wampiry
c) Biesy d) Oni

Byty ,.efektem” rzuconych czaréw lub pogryzienia.

a) Odrodzence b) Utopce
c¢) Wilkotaki d) Lamie
Ulubionym instrumentem byta harfa lub lira.

a) Satyr b) Karzet

c) Syrena d) EIf

Okrutna, ale nadzwyczaj madra kobieta, ktora mimo S$lepoty widziala wiecej niz
zwyKli ludzie.

a) Lamia b) Mojra

c¢) Campe d) Baba Jaga



